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Curriculum Vitae

Domaine de prédilection : Informatique

En cours
2005
2004

2003

Début 2006
Depuis 2005
Juin 2001
Avril 2000

Depuis 1999

Programmation

Outils

Plateformes

Frangais
Anglais
Espagnol

Sports
Jeux
Divers

Formation et diplomes obtenus

Licence IUP Génie Mathématiques et Informatique

Université des Sciences - Montpellier (34)

DEUG IUP Génie Mathématiques et Informatique

Université des Sciences - Montpellier (34)

DEUG (lere année) Mathématiques, Informatique et Applications aux Sciences
Université des Sciences - Montpellier (34)

Baccalauréat - Série Scientifique

Lycée Dr Lacroix - Narbonne (11)

Expériences

Développement de plugins d'export pour Tulip

Création des plugins d'export SVG et Al, correction du plugin d'export EPS
Participation réguliere au développement du logiciel Savane GIS

Déja effectué : prise en charge du SVG, intégration de Direct3D

Stage vendeur au cyber-café Difintel Micro de Narbonne (11)

Vente de jeux vidéo et gestion du cyber-café => accueillir et conseiller les clients
Stage avec le chef de projet informatique de la DDE d'Amiens (80)

Assister (et observer) le chef de projet => travail d'équipe et organisation
Création, maintenance et animation de sites web

Compétences

Langages : C/C++, C#, Java, OpenGL, DirectX, SQL, .NET/.NET2 ...
Scripting : Lua, Python, Shell, Batch, VBS, ...

Web : XML, XSL, HTML, CSS, JavaScript, PHP, CGlI, ...
Techniques : Programmation objets, modélisation UML, ...
Environnements : Microsoft Visual Studio, CVS, PowerAMC, ...
Logiciels : Paint Shop Pro/Photoshop, 3DSMAX/Maya, ...

Windows 9x/2k/XP/Vista, UNIX (Linux)

Langues

Langue maternelle
Bon niveau
Connaissances scolaires

Loisirs

Volley-ball, badminton, escalade, bateau a voiles
Jeux vidéo, jeux de société/jeux de téte, jeux de role
Musique, télévision, cinéma, sorties



